n n-- Ve . . RASPBERRY
RCBO Practica 3: Alarma contra intrusos JAN.

CASTELLON

1. Proyecto ®

Alarma contra intrusos
2. Descripcion

En este proyecto usaremos el sensor pasivo de infrarojos junto con los LEDs
y el zumbador para producir una alarma al detectar movimiento.

3. Material necesario

Raspberry pi
protoboard

LED rojo

LED azul

Zumbador

Cable macho-macho

Cables macho-hembra
Resistencias de 330Q
PIR
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4. Las partes

Si no tienes una etigueta de pines, esta guia puede ayudarte a identificar los
numeros de pin:

12C ID EEPROM

GPlO14
UARTO_TXD
GPIO15
UARTO_RXD
GPIO18
PCM_CLK
Ground
GPl1023
GP1024
Ground
GPI1025
GPIO8
SPI0_CEO_N
GPIO7
SPI0_CE1_N
ID_SC
Ground
GPIO12
Ground
GPIO16
GPI1020
GPl1021
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Ademas de los componentes vistos en las practicas 1 y 2, en esta usaremos
un zumbador y el sensor de movimiento pasivo infrarojo (PIR).
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Zumbador

Usaremos un zumbador activo el cual solo necesita una
corriente eléctrica para producir ruido.

El zumbador tiene el aspecto de la imagen de la
izquierda e igual que los LEDs, tiene una pata mas larga
(positivo) y otra mas corta (negativo).

PIR

El sensor PIR se usa en alarmas anti-ladrones, que saltan
cuando alguien se acerca y en camaras de video vigilancia.

Hay tres cables debajo del sensor que son VCC, OUT y
GND. ElI pin OUT, se activard cuando se detecte
movimiento.
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5. Construyendo el circuito

Las conexiones que falta por
anadir partiendo del curcuito

de la practica 2 son:
| Zumbador
* Negativo: a la fila de
\ negativos de la

protoboard (arriba)

» Positivo: al pin GPIO 21

* Negativo: a la fila de
negativos

» Positivo: al pin n.2 2 (5V)

* Senal: al pin GPIO 16

e

fritzing
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6. Programarlo en Scratch 2

Ahora ya puedes introducir el siguiente programa y probarlo:

al presionar
por siempre
e :

Si gpio @) is high? Jentonces

set gpinm to output high

b
set gpio @ to output high
b

set gpio@ to output high
si_nn

: set gpio m to outputlow

>

set gpio m to outputlow

>

set gpio Q to outputlow
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